Handleiding

‘ik leer’

Januari 2006 

Auteur: H. W. Voordenhout

Onderwijskundig adviseur: J.J.H. Zandvliet

© HWV-software
Honselersdijk

[image: image1.png]4

7,

2%

W
e




Inhoud

11.
Inhoud 

12.
Voorwoord 

23.
Inleiding 

24.
Installatie en systeemeisen 

35.
De eerste kennismaking 

36.
Het lerarenmenu 

47.
Opbouw van de programma’s 

48.
‘ik speel’ en ‘ik tover’ 

59.
‘ik reken’ 

610.
‘ik lees’ 

611.
‘ik reken tot 20’ 

712.
‘ik reken tot 100’ 

813.
‘ik reken tot 1000’ 

914.
‘ik kijk op de klok’ 

915.
‘ik keer’ 

1016.
'ik typ' 



1. Voorwoord

Met trots presenteerden wij u in september 2004 de geheel herziene versies van onze ‘ik’-software. 

Van 1993 tot 2000 ontwikkelden wij zeven educatieve computerprogramma’s en twee voorlopers. Het bleek in een behoefte te voorzien, want naarmate de programma’s bekender werden gingen er steeds meer scholen mee aan het werk. Wij kregen veel enthousiaste reacties van de gebruikers. Daarnaast leverden de gebruikers ook suggesties voor verbetering. Deze ideeën uit het onderwijsveld hebben wij gebruikt bij het ontwikkelen van de vernieuwde programma’s. Van 2001 tot 2004 is er gewerkt aan de vernieuwing van al onze programma’s. 

Wij hopen dat u de kinderen er weer intensief mee laat oefenen. Het bewijs dat de leerresultaten erdoor omhoog gaan is immers al geleverd.

En nu is er weer een nieuw programma! Met 'ik typ' kunnen uw leerlingen leren typen volgens de tien-vinger-blind-methode. De structuur van het programma is hetzelfde als van de andere programma's. Iemand die het programma 'ik typ' heeft doorlopen, typt gegarandeerd met een snelheid van minimaal 180 aanslagen per minuut! 

HWV-software

Januari 2006 

2. Inleiding

‘ik leer’ is de titel van de serie educatieve computerprogramma’s voor kinderen, bestaand uit:

· ik speel

voorloper, ontwikkelingsoefeningen voor kleuters;

· ik tover

voorloper, ontwikkelingsoefeningen voor kleuters;

· ik reken

voorbereidend rekenen voor groep 1 t/m 3;

· ik lees


aanvankelijk lezen voor groep 2 / 3;

· ik reken tot 20

rekenen met het rekenrek voor groep 3 / 4;

· ik reken tot 100
rekenen met kralenstang en (lege) getallenlijn voor groep 4 / 5;

· ik reken tot 1000
rekenen met de (lege) getallenlijn voor groep 5 / 6;

· ik keer


tafels oefenen voor groep 4 t/m 6;

· ik kijk op de klok
analoog en digitaal klokkijken voor groep 4 t/m 7;

· ik typ


typen volgens de tien-vinger-blind-methode.

Deze programma’s werden ontwikkeld in nauwe samenwerking met het onderwijsveld. Er werd voortdurend getest in de klas, waarbij grote aandacht was voor het gebruiksgemak en de didactiek. Voor de kinderen zijn de programma’s zeer duidelijk gestructureerd. Voor de leerkrachten zijn de programma’s erg gebruiksvriendelijk. Uw leerlingen gaan er mee aan de slag en u heeft er nauwelijks omkijken naar. 

Bij de programma’s ‘ik reken tot 20, tot 100 en tot 1000’ zijn wij vakinhoudelijk geadviseerd door rekenspecialist drs. N.J. Koopman. Hierdoor sluiten deze programma’s prima aan bij de moderne realistische rekenmethodes.

U kunt de software downloaden van onze internetsite www.hwv-software.nl. De programma’s zijn dan als demoversie beschikbaar. 

Wilt u de complete programma’s gebruiken, dan heeft u een licentiecode nodig (dit geldt niet voor de voorlopers, die heeft u compleet). 

Wanneer u één of meer licentiecodes heeft aangeschaft, dan kunt u de programma’s registreren. Dit gebeurt via een internetverbinding. Daarna heeft u direct de beschikking over het complete programma. 

3. Installatie en systeemeisen

Systeemeisen:

Om ‘ik leer’ te kunnen gebruiken heeft u een computer met internetverbinding nodig. Het internet wordt uitsluitend gebruikt om de programma’s te registreren. Dit is niet nodig voor de voorlopers ‘ik speel’ en ‘ik tover’. 

Daarnaast heeft u minimaal Windows 98 nodig en een schermresolutie van 800x600.

Installatie:

Download het programma ‘CD ik leer.exe’ van onze website www.hwv-software.nl en sla het op in een willekeurige map. Start het programma. Het programma pakt zichzelf nu uit. Start nu de installatie procedure door de opdracht setup.exe.

U krijgt een keuzescherm te zien, waarop u kunt aangeven welke programma’s u wilt installeren. Tijdens het installeren krijgt u de gelegenheid om te bepalen op welke schijf en in welke map de programma’s geplaatst moeten worden. 

Wanneer een programma is geïnstalleerd, dan is het in eerste instantie beschikbaar als demoversie. Het programma zal vragen of u wilt registreren. Wanneer u een licentiecode heeft aangeschaft, dan kunt u dit doen. Nadat u de code heeft ingevoerd, wordt er een verbinding gelegd met het internet. Daarna kunt u het volledige programma gebruiken. Bij de registratie ontvangt u automatisch een nieuwe code. Die dient u de volgende keer te gebruiken. Een code is dus voor éénmalig gebruik.

4. De eerste kennismaking

Wanneer u een programma heeft geïnstalleerd, kunt u er meteen kennis mee gaan maken. In het opstartscherm ziet u een knop, die toegang geeft tot een informatieve tekst. Daarnaast ziet u een knop met een lachend gezichtje. Dit vrolijke gezichtje is in alle programma’s een steeds terugkerend verschijnsel, dat altijd aangeklikt moet worden om door te kunnen gaan. 

Heeft u het gezichtje aangeklikt, dan komt u in het vrije oefenscherm. Hiervandaan kunt u een indruk krijgen van de oefeningen en de niveaus. U klikt eenvoudig het gewenste niveau aan en kiest één van de vijf oefeningen.

U ziet dat er linksonder in uw beeld een knop ‘informatie’ is. Deze knop geeft informatie over het scherm (programmaonderdeel) waar u op dat moment mee bezig bent. Het is dus zinvol om deze knop vaak aan te klikken. 

Rechtsboven in uw beeld ziet u onder andere de knop, die leidt naar het lerarenmenu. Kijkt u daar ook rustig eens even rond en ontdek de mogelijkheden van de programma’s.

5. Het lerarenmenu

In het lerarenmenu kunt u de gegevens van de groepen en de leerlingen beheren. U kunt er ook informatie over het betreffende programma lezen. Bij de knop ‘instellingen’ vindt u tevens de mogelijkheid om de leerlingengegevens en de instellingen met een wachtwoord te beveiligen.

De voorlopers ‘ik speel’ en ‘ik tover’ hebben dit menu niet.

Het lerarenmenu van ‘ik keer’ biedt ook de mogelijkheid om de spelindeling in het vrije oefenscherm aan te passen.

Via het lerarenmenu kunt u groepen aanmaken, leerlingen invoeren, scores bekijken en een aantal instellingen doen.

Het menu ‘groepen’ biedt naast het aanmaken, wijzigen en verwijderen van groepen nog een andere mogelijkheid. 

U kunt hier namelijk via de knop ‘kopiëren naar’ een veiligstelling van de leerlingengegevens maken. Via de knop ‘kopiëren van’ kunt u een veiligstelling (back-up) terugplaatsen.

Via de knop ‘exporteren’ kunt u een bestand aanmaken, waarmee de namen van de leerlingen in een ander ‘ik leer’-programma kunnen worden geïmporteerd, met de knop ‘importeren’. 

Met de knop ‘importeren’ kunt u ook de leerlingengegevens (namen én scores) uit een oude versie van hetzelfde programma in uw programma plaatsen. 

Het is ook mogelijk om via 'importeren' namen uit een ‘Edex’-bestand in te lezen.

6. Opbouw van de programma’s

De oefenstof van de programma’s is verdeeld in 10 niveaus. Elk niveau bestaat uit 5 oefeningen. 

Wanneer alle oefeningen van een niveau uitgevoerd zijn, met een score van minstens 80 %, gaat de leerling automatisch door naar het volgende niveau. Wanneer bij bepaalde oefeningen de score lager is, dan wordt deze oefening opnieuw aangeboden, net zolang tot het voldoende is.

Het bovenstaande geldt niet voor ‘ik keer’. Bij dit programma kunt u de oefenstof voor de leerlingen instellen. Dit is omdat de tafels op school niet in de volgorde van 1 t/m 10 worden aangeboden. Naar aanleiding van de scores bepaalt u zelf of een leerling aan nieuwe oefenstof toe is.

Elke oefening bestaat uit een aantal opdrachten. Onder in het beeldscherm wordt door middel van een rode balk aangegeven hoe ver de oefening gevorderd is. Zo ziet een kind of het al bijna klaar is.

Tijdens het oefenen krijgt de leerling direct feedback. Als het antwoord goed is, dan volgt er een beloning. Dit kan op verschillende manieren zijn.

Als het antwoord fout is, komt daar een melding van. Dit kan ook op verschillende manieren zijn. 

Na het maken van twee fouten (dit aantal kunt u wijzigen via het lerarenmenu) bieden de programma’s gericht hulp om het kind op het goede spoor te brengen.

7. ‘ik speel’ en ‘ik tover’

‘ik speel’ en ‘ik tover’ zijn voorlopers van de programma’s. Ze kunnen gebruikt worden door kinderen vanaf 3 jaar.

Deze voorlopers zijn kleine programma’s, bestaande uit 6 oefeningen. 

De oefeningen dragen bij aan de ontwikkeling van jonge kinderen. Aan de orde komen: hetzelfde zoeken, sorteren, geheugen, kleuren en vormen.

De kinderen leren de muis te gebruiken: sturen, aanklikken, lijnen trekken en slepen.

Wanneer een kind met deze voorlopers heeft geoefend, dan zal het zonder veel uitleg heel gemakkelijk zelfstandig verder gaan met ‘ik reken’.

8. ‘ik reken’

Een kind kan met ‘ik reken’ beginnen, zodra het belangstelling heeft voor leren en tellen. Het kind moet al een beetje met de muis kunnen sturen en aanklikken. Een vierjarige, die eraan toe is om naar school te gaan, kan in het algemeen meteen met ‘ik reken’ aan de slag. Het is een goed idee om de jongste eerst met ‘ik speel’ en/of ‘ik tover’ te laten (muis)oefenen. Ze weten dan hoe de ‘ik’-programma’s werken. 

Het programma is bedoeld als voorbereiding op het rekenonderwijs. Er worden directe en indirecte doelen nagestreefd:

sorteren - ordenen - tellen - cijferkennis - getalbegrip - structuur van hoeveelheden - inzicht in getallenlijn tot 12 - visuele discriminatie - werken van links naar rechts - ruimtelijke oriëntatie - logisch nadenken - vergelijkende begrippen als grootste, kleinste, langste, kortste, meeste, minste, dezelfde, evenveel, één meer, één minder, samenvoegen tot 10, splitsen van getallen tot 10.

Wanneer u de kinderen via de beurtenlijst laat oefenen, zullen zij automatisch door het programma heen gaan. Oefeningen, waarvan de score minder dan 80 % is, worden nogmaals aangeboden, tot het wel goed is gegaan.

Daardoor zullen er ook veel oefeningen niet meer dan één keer aan bod komen. Het is daarom voor de kinderen best leuk om ze af en toe via het vrije oefenscherm met het programma te laten ‘spelen’. 

Zeker bij jonge kinderen die vaak mogen oefenen, zal dit laatste een goed idee zijn. Zo’n kind komt anders vast te staan in een niveau, waar het eigenlijk nog niet aan toe is. Het is dan beter om wat extra herhaling te geven. De oefeningen zijn immers ook iedere keer weer anders opgebouwd.

Blijft een kind hangen op een oefening, terwijl het eigenlijk verder zou moeten kunnen komen? Begeleid het kind dan een keer met die oefening, zodat u ziet, wat het kind verkeerd doet. 

Krijgt een kind steeds dezelfde oefening? Kijk dan eens of het de oefening wel goed afmaakt. Oefeningen die namelijk voortijdig worden beëindigd, worden niet bewaard en dus weer opnieuw aangeboden.

‘ik lees’

Wanneer de kinderen beginnen met het allereerste lezen, kunnen ze met ‘ik lees’ gaan oefenen. De oefeningen zijn een ondersteuning van en aanvulling op de lessen aanvankelijk lezen. De kinderen moeten de plaatjes van ‘ik lees’ op de juiste manier kunnen benoemen om de oefeningen goed te kunnen doen. Wanneer dit laatste nog niet het geval is, of u twijfelt daaraan, dan kunt u in het lerarenmenu de optie ‘Plaatjes’ kiezen en eerst samen met de kinderen de plaatjes benoemen. 

De bedoeling van ‘ik lees’ is, door middel van gevarieerde oefeningen, een uitbreiding te zijn van het aanvankelijk leesonderwijs. Door de oefeningen met de letters en woorden leren de kinderen het geleerde toe te passen. Doordat de stof op een andere manier nog eens wordt aangeboden, is het een verrijking van de leesles. De kinderen werken op eigen tempo en niveau, zodat het voor ieder kind een zinvolle bezigheid is.

Bij het vaststellen van de oefeningen en de niveaus is uitgegaan van de meest gangbare methodes voor aanvankelijk lezen. Dit is te zien in het aanbod van letters. Letters, die over het algemeen later worden aangeboden, komen ook in ‘ik lees’ pas in een wat hoger niveau aan de orde. Zo kan het gebeuren, dat in een hoger niveau een oefening zit, die eigenlijk heel makkelijk is, maar dan bijvoorbeeld over de tweetekenklanken gaat.

Soms kan het voorkomen, dat in de oefeningen een letter zit, die in uw leesmethode nog niet is behandeld. Dit is voor de kinderen geen probleem. Door de didactiek van de oefeningen, waarbij op een heel eenvoudige manier de eerste woordjes gemaakt worden, leren de kinderen zo’n letter vanzelf. 

De oefenstof is verdeeld in 10 niveaus. Elk niveau bestaat uit vijf oefeningen. De scores worden alleen bewaard, als de oefening helemaal is afgemaakt. De kinderen krijgen steeds vanzelf de volgende oefening. Wanneer alle oefeningen van een niveau met goed resultaat zijn gemaakt (80 % goed), dan gaat een kind vanzelf door naar het volgende niveau. Oefeningen die onvoldoende zijn gemaakt, worden nogmaals aangeboden, net zolang tot het wel goed gaat. Blijft een kind op deze manier in een niveau hangen? Dan kunt u het beste dit kind een niveau terugzetten, zodat het nog wat meer herhaling krijgt (en meer afwisseling; beter voor de motivatie).

9. ‘ik reken tot 20’

Wanneer de kinderen de cijfers kunnen herkennen en aan een hoeveelheid kunnen koppelen, kan er met ‘ik reken tot 20’ gestart worden. Ze moeten ook heel eenvoudige opdrachten kunnen lezen (zoals ‘zet op’).

De bedoeling van ‘ik reken tot 20’ is het handig leren rekenen tot 20, waarbij de kinderen zo snel mogelijk los komen van het tellend rekenen. 

Het rekenen tot en met 20 is te verdelen in drie fasen:

1. het rekenen tot en met 10: dit wordt behandeld in niveau 1 t/m 4

2. het rekenen tot en met 20 zonder overschrijding van het 10-tal: in niveau 5 en 6

3. het rekenen tot en met 20 met overschrijding van het 10-tal: in niveau 7 t/m 10.

De oefenstof is verdeeld in 10 niveaus. Elk niveau bestaat uit vijf oefeningen. De scores worden bewaard, wanneer een oefening helemaal afgemaakt is. De kinderen krijgen steeds vanzelf de volgende oefening. Wanneer alle oefeningen van een niveau met goed resultaat zijn gemaakt (80 % goed), dan gaat een kind vanzelf door naar het volgende niveau. Oefeningen die onvoldoende zijn gemaakt, worden nogmaals aangeboden, net zolang tot het wel goed gaat. Blijft een kind op deze manier in een niveau hangen? Dan kunt u het beste dit kind een niveau terugzetten, zodat het nog wat meer herhaling krijgt (en meer afwisseling; beter voor de motivatie).

Niveau 8 kan minder geschikt zijn voor zwakke rekenaars, die in de war raken als er nieuwe oplossingsstrategieën worden aangeboden. Via lerarenmenu-leerlingen-overslaan kunt u van tevoren instellen of een leerling niveau 8 over zal moeten slaan. Dit kind gaat dan vanzelf vanuit niveau 7 naar niveau 9, zonder dat dit verder gevolgen heeft.

10. ‘ik reken tot 100’

De kinderen moeten betekenis kunnen geven aan getallen en bewerkingen. Ze moeten zich bij getallen en bewerkingen iets voor kunnen stellen. Getallen hebben een duidelijke relatie met de realiteit om hen heen. De kinderen moeten de splitsingen van de getallen tot 10 van buiten kennen. Ook is het nodig, dat ze op geautomatiseerd niveau het optellen en aftrekken over het tiental beheersen met opgaven t/m 20.

De bedoeling van dit programma is, de kinderen inzicht te geven in de getallenlijn tot 100 en de getalstructuur. Ze krijgen inzicht in de opbouw van de getallen en leren via gerichte handelingen opgaven op te lossen. Door het inzicht, wat ze krijgen, leren ze om uiteindelijk de optellingen en aftrekkingen tot 100 met het hoofd uit te rekenen. Daarbij mogen ze tussenstapjes maken en zo nodig tussenantwoorden noteren.

De oefenstof is verdeeld in 10 niveaus. Elk niveau bestaat uit 5 verschillende oefeningen. Elke oefening bestaat uit een aantal opdrachten; dit aantal varieert per oefening. Aan het kader onder in beeld, kunnen de kinderen zien hoe ver een oefening gevorderd is. 

De schermknoppen, waarmee een oefening gestart kan worden, geven een afbeelding van de betreffende oefening. Zo heeft u in elk niveau een handig overzicht van de te maken oefeningen.

Het verdient aanbeveling om met "ik reken tot 100" te beginnen, zodra er in de klas met de oriëntatie in de getallen tot 100 wordt gestart. Wanneer er een computer in de klas staat, kunnen de kinderen eenvoudig tijdens de lessen gaan oefenen. Het ene kind geeft het volgende een seintje, en zo heeft de leerkracht daar geen omkijken naar. De oefeningen zijn (zoals u van "ik"-programma's van HWV gewend bent) zo samengesteld, dat de kinderen er heel zelfstandig mee kunnen omgaan. Op het moment dat het de leerkracht uitkomt, kan er in een oogwenk gezien worden hoever de kinderen gevorderd zijn. Blijft een kind wat achter? Dan is het raadzaam om van dat kind de behaalde scores eens verder te bekijken. Misschien is het beter om dat kind een keer te begeleiden bij het oefenen. Lukt het niet goed bij een kind? Vaak kan het goed zijn om zo'n kind één of twee niveaus terug te zetten (startniveau wijzigen via lerarenmenu-leerlingen-startniveau). Het samen met de kinderen oefenen en het laten verwoorden van de handelingen mag nooit vergeten worden! 

Het is goed om ook eens aan de kinderen te laten zien, dat u hun vorderingen kunt bekijken. Als ze weten, dat u toch wel veel belangstelling heeft voor wat ze aan de computer doen, geeft dat extra motivatie om het goed te doen. Laat de kinderen dus weten, dat u geregeld hun vorderingen bekijkt!

11. ‘ik reken tot 1000’

Om met ‘ik reken tot 1000’ te kunnen werken moeten de kinderen betekenis kunnen geven aan getallen en bewerkingen. Ze moeten zich bij getallen en bewerkingen iets voor kunnen stellen. Getallen hebben een duidelijke relatie met de realiteit om hen heen. Ze moeten bewerkingen tot 100 al redenerend kunnen oplossen.

De bedoeling van dit programma is, de kinderen inzicht te geven in de getallenlijn tot 1000 en de getalstructuur. Ze krijgen inzicht in de opbouw van de getallen en leren via gerichte handelingen opgaven op te lossen. Door het inzicht, wat ze krijgen, leren ze om uiteindelijk de optellingen en aftrekkingen tot 1000 met het hoofd uit te rekenen. Daarbij mogen ze tussenstapjes maken en zo nodig tussenantwoorden noteren.

De oefenstof is verdeeld in 10 niveaus. Elk niveau bestaat uit 5 verschillende oefeningen. Elke oefening bestaat uit een aantal opdrachten; dit aantal varieert per oefening. Aan het kader met witte blokjes onder in beeld, kunnen de kinderen zien hoe ver een oefening gevorderd is. 

De schermknoppen, waarmee een oefening gestart kan worden, geven een afbeelding van de betreffende oefening. Zo heeft u in elk niveau een handig overzicht van de te maken oefeningen.

Het verdient aanbeveling om met "ik reken tot 1000" te beginnen, zodra er in de klas met de oriëntatie in de getallen tot 1000 wordt gestart. Wanneer er een computer in de klas staat, kunnen de kinderen eenvoudig tijdens de lessen gaan oefenen. Het ene kind geeft het volgende een seintje, en zo heeft de leerkracht daar geen omkijken naar. De oefeningen zijn (zoals u van "ik"-programma's van HWV gewend bent) zo samengesteld, dat de kinderen er heel zelfstandig mee kunnen omgaan. Op het moment dat het de leerkracht uitkomt, kan er in een oogwenk gezien worden hoever de kinderen gevorderd zijn. Blijft een kind wat achter? Dan is het raadzaam om van dat kind de behaalde scores eens verder te bekijken. Misschien is het beter om dat kind een keer te begeleiden bij het oefenen. Lukt het niet goed bij een kind? Vaak kan het goed zijn om zo'n kind één of twee niveaus terug te zetten (startniveau wijzigen via lerarenmenu-leerlingen-startniveau). Het samen met de kinderen oefenen en het laten verwoorden van de handelingen mag nooit vergeten worden! 

Afhankelijk van de gebruikte rekenmethode en het niveau van de leerlingen (speciaal onderwijs) kan het beter zijn, dat sommige kinderen bepaalde oefeningen overslaan. Zwakke rekenaars kunnen in verwarring gebracht worden, als ze verschillende oplossingsstrategieën aangeboden krijgen, terwijl dit voor de betere rekenaars juist goed is. Via lerarenmenu-leerlingen-overslaan kunt u aangeven welke oefeningen door welke kinderen overgeslagen moeten worden.

Het is goed om ook eens aan de kinderen te laten zien, dat u hun vorderingen kunt bekijken. Als ze weten, dat u veel belangstelling heeft voor wat ze aan de computer doen, geeft dat extra motivatie om het goed te doen. Laat de kinderen dus weten, dat u geregeld hun vorderingen bekijkt!

‘ik kijk op de klok’

Wanneer de kinderen de cijfers kennen en eenvoudige opdrachtjes kunnen lezen, dan kan ‘ik kijk op de klok’ worden ingezet. Ook moeten de kinderen weten wat tijd is, waar een klok voor is, en dat je met dit programma gaat leren klokkijken. Ze moeten interesse hebben in de klok en de motivatie om te leren klokkijken.

De bedoeling van dit programma is, dat kinderen zelfstandig leren klokkijken. Daarbij worden zowel de analoge als de digitale tijden behandeld, eerst tot 12 uur en later tot 24 uur. 

Kinderen in groep 3 (of vergelijkbaar in het speciaal onderwijs) kunt u het beste gewoon in niveau 1 laten starten.

Kinderen, die al begonnen zijn met leren klokkijken, kunnen een hoger startniveau krijgen. Door via het keuzescherm wat oefeningen in verschillende niveaus te bekijken krijgt u een goed inzicht in de leerstof van de niveaus.

Houdt u bij het toekennen van een startniveau rekening met het feit, dat uw leerlingen misschien al aardig kunnen klokkijken, maar misschien nog nooit digitale oefeningen hebben gehad. U kunt er dan voor kiezen de leerlingen een iets lager startniveau te geven (waar ze dan snel doorheen zullen lopen). 

De oefenstof is verdeeld in 10 niveaus. Elk niveau bestaat uit vijf oefeningen. De kinderen krijgen steeds vanzelf de volgende oefening. Wanneer alle oefeningen van een niveau met goed resultaat zijn gemaakt (80 % goed), dan gaat een kind vanzelf door naar het volgende niveau. Oefeningen die onvoldoende zijn gemaakt, worden nogmaals aangeboden, net zolang tot het wel goed gaat. Blijft een kind op deze manier in een niveau hangen? Dan kunt u het beste dit kind een niveau terugzetten, zodat het nog wat meer herhaling krijgt (en meer afwisseling; beter voor de motivatie).

12. ‘ik keer’

Voordat de kinderen met ‘ik keer’ gaan oefenen, moeten ze weten wat een tafel is en het antwoord van een keersom kunnen schatten of uitrekenen. Alleen oefenvorm nr. 1 is geschikt voor kinderen, die dit nog niet kunnen. Als er één tafel aangeboden is, kunnen de kinderen al met ‘ik keer’ gaan oefenen.

De bedoeling van ‘ik keer’ is het automatiseren van de tafels. Na eerst wat eenvoudige en later wat moeilijker oefenvormen gebruikt te hebben, kunnen de kinderen snel het antwoord op een keersom zeggen. 

De twintig verschillende oefenvormen zijn zoveel mogelijk naar oplopende moeilijkheid gerangschikt. Daardoor is het goed te doen om de kinderen eerst met eenvoudige oefenvormen te laten werken en aan de hand van de resultaten over te gaan op moeilijker oefenvormen. 

Bij de eenvoudige oefenvormen kunnen de kinderen het gewenste antwoord kiezen uit een aantal gegeven antwoorden. De gegeven antwoorden horen altijd bij de tafel(s) die geoefend wordt/worden, zodat vanzelf al een beeld in het geheugen komt van de getallen die bij een tafel horen. 

Bij de moeilijker vormen moet het antwoord bijvoorbeeld in een getallenveld aangeklikt worden en is het dus belangrijk dat het kind zelf het antwoord kan bepalen. Bij de moeilijkste vorm moet het antwoord zelf uitgerekend worden en op een ‘rekenmachine’ aangegeven.

13. 'ik typ'

Iemand die blind kan typen heeft een voorsprong op anderen. Met 'ik typ' leren kinderen in kleine stapjes steeds sneller typen. Eerst wordt de basishouding aangeleerd en geoefend. Daarna komen er steeds nieuwe letters en tekens bij. 

Vanaf niveau 2 moet steeds een bepaalde snelheid behaald worden om door te kunnen gaan naar het volgende niveau. Op deze manier wordt de snelheid rustig opgebouwd in combinatie met de uitbreiding van het aantal geleerde toetsen.

Om te leren typen is het belangrijk dat de leerling er zin in heeft en de discipline opbrengt om geregeld te oefenen. Wanneer dat zo is dan boekt een leerling snel vooruitgang met 'ik typ'!

Het programma heeft dezelfde structuur als de andere programma's uit de serie 'ik leer'. Dat wil zeggen: 10 niveaus van elk 5 oefeningen. Tijdens het typen moet steeds naar het beeldscherm gekeken worden. Het programma laat meteen zien of er een fout wordt getypt. Ook ziet een leerling steeds bij de vijfde oefening van een niveau (behalve niveau 1) hoeveel aanslagen hij per minuut heeft gehaald.

Aan het eind van het programma bestaat de mogelijkheid om een diploma af te drukken. Op het diploma komt automatisch de naam van de leerling en de behaalde snelheid te staan. De snelheid is minimaal 180 aanslagen per minuut. Hiermee is een typvaardigheid bereikt waar de leerling heel veel profijt van zal hebben.
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